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Présentation

Bonjour, 

 

Je m’appelle Emilien Rouhier et je travaille dans le domaine du graphisme depuis 

deux ans, suite à une reconversion entamée en 2021. J’ai commencé par une 

formation chez Philiance où j’ai acquis les bases du graphisme et du webdesign, 

puis j’ai approfondi ces compétences lors d’une alternance en webdesign chez 

My Digischool. En parallèle, j’ai travaillé comme graphiste à la Mairie d’Orly, où j’ai 

notamment contribué à la réalisation du rapport d’activité, me familiarisant ainsi 

avec les spécificités de l’impression. 

 

Après avoir obtenu mon diplôme, j’ai rejoint Sefa Event, organisatrice de Japan 

Expo, un événement réunissant 200 000 personnes par an. J’y ai développé 

mes compétences graphiques, notamment en concevant des billets pour un jeu 

concours lors de Japan Expo Paris 2024. Ces expériences m’ont permis de devenir 

un professionnel polyvalent en graphisme et webdesign. 

 

Je vous invite maintenant à découvrir mes créations.
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OUTIL :  Illustrator

Contexte : En tant que membre du club de basket de Fresnes, j’ai remar-
qué que le logo ne correspondait plus aux standards graphiques actuels, ce 
qui m’a motivé à en créer un nouveau, plus en phase avec les tendances de 
maintenant.
 
OBJECTIF  : créer un logo à l’image du club

AAS Fresnes
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LOGICIEL : Illustrator

CONTEXTE : Un professeur de yoga et coach sportif souhaitait 
créer un logo afin de renforcer son image de marque.

OBJECTIF  : Concevoir un logo reflétant les valeurs et les 
services offerts par le commanditaire.

RÉSULTAT : Après un entretien, le premier logo a été retenu 
car il communiquait clairement l’activité sans mentionner «Yoga 
et renfo» et était jugé plus adapté pour l’impression.

R

Yog
a et renfo

Coach de renforcement et de yoga                
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Projet de fin d’étude : Maquette ZENEFY

OUTIL : Figma, Illustrator

CONTEXTE : Au sein d’une équipe de cinq étudiants, nous avons conçu 
la webapp ZENEFY, destinée à offrir diverses prestations de bien-être aux 
salariés d’entreprises.

RÔLE : Dans ce projet, j’étais responsable de l’identité visuelle, de la 
structure du site, ainsi que du prototypage et de l’optimisation de
l’expérience utilisateur.
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Site internet Vena

LOGICIEL : Illustrator, Html, CSS, Wordpress,Photoshop

CONTEXTE : Ce projet, réalisé dans le cadre de ma formation 
de Webdesigner au sein de Philiance, consistait en la création 
de mon premier site e-commerce pour une agence de voyages 
spécialisée dans les séjours à vélo. 

OBJECTIF  : Création d’un site internet.

Liens : Cliquez ici



LOGICIEL : Adobe XD

CONTEXTE : Dans le cadre de ma formation chez Mydigitalschool, 
j’ai réalisé une maquette respectant les principes de l’atomic 
design, en améliorant un site préexistant en l’occurrence le site 
Vena. 

OBJECTIF  : Comprendre le principe de l’atomic déseign. 
Construire une maquette sur Adobe XD.
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Tp - Atomic deseign
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LOGICIEL : Indesign

CONTEXTE : Il s’agit d’un travail personnel visant à reproduire 
à l’identique un article local de ma ville : « Le Panorama Fresnois»  

OBJECTIF  : Concevoir un article de presse pour un journal local.

Tp - Article du journal
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LOGICIEL : Indesign

CONTEXTE : Dans le cadre des fêtes de Noël à la mairie d’Orly, 
j’ai conçu un bulletin interne mettant en lumière l’actualité de la 
structure, en valorisant les événements marquants du quotidien 
des agents. 

OBJECTIF  : Créer un support de communication résumant les 
faits marquants des agents de la ville d’Orly en 2022.

RÉSULTAT : Le document a été joint aux fiches de paie de janvier 
et envoyé aux agents dans une même enveloppe.

Bulletin interne
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L’arbre de Noël

OUTIL :  Indesign, Illustrator

CONTEXTE : En alternance à la Mairie d’Orly, j’ai conçu une carte cadeau 
rouge et une affiche verte pour l’événement « l’arbre de Noël », avec un logo 
en forme de cadeau et des éléments graphiques centrés.

OBJECTIF  : Concevoir des support de communication aligné avec le thème 
de Noël et l’identité graphique de la Mairie d’Orly.

RÉSULTAT : Suite aux échanges avec le commanditaire, nous avons ajusté 
l’affiche en vert et rouge pour refléter Noël, puis diffusé les posters à la mairie 
et distribué les cartes cadeaux en version imprimée et par email aux agents.
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Affiche film

LOGICIEL : Photoshop

CONTEXTE : Il s’agissait d’un travaille personnel visant 
à consolider mes connaissances de Photoshop

OBJECTIF  : L’objectif  était de réaliser une affiche de 
film.

EXPLICATION : Pour réaliser l’effet final, j’ai utilisé 
des techniques de détourage, de masques de fusion, de 
manipulation de couches, et de réglage de pinceau pour 
intégrer des soldats zombies et un effet de cendres dans 
l’image.
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Affiche match NBA

LOGICIEL : Photoshop

CONTEXTE : TP Photoshop 13/09/21

OBJECTIF  : Réaliser une affiche minimaliste sur Photoshop.

EXPLICATION : Les couleurs et les deux joueurs représentent 
les équipes, la rivalité, la confrontation. Le slogan fait référence 
aux paroles d’un des deux joueurs. La typographie choisie rappelle 
les prompteurs affichant  les scores dans les stades NBA.
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LOGICIEL: Indesign

CONTEXTE : Dans un cours de conception d’identité visuelle, 
nous avons créé des éléments graphiques, dont une carte de 
visite, pour le restaurant Poke Poke.

OBJECTIF  : Réaliser une carte de visite 

EXPLICATION : Les couleurs de la carte respectent la charte 
graphique, s’harmonisent dans un style minimaliste, avec un 
contenu centré mettant en valeur les informations pour une 
lecture rapide.

Carte de visite POKE POKE
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Flyer Zen

LOGICIEL :  indesign

CONTEXTE : À  quelques  semaines  du festival Japan expo Paris 
2024, nous avons conçu un flyer pour attirer l’attention de nos 
visiteurs sur les produits de la boutique officielle de l’entreprise et 
sur notre plan du festival. 

OBJECTIF  : Concevoir un support de communication attrayant et 
capable de séduire une clientèle internationale.
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OUTIL : indesign, Photoshop

CONTEXTE : Lors de la préparation de la Japan Expo 2024, j’ai été chargé 
de créer des billets de banque fictifs pour un jeu concours destiné aux 
visiteurs.

OBJECTIF  : Conception de billets en accord avec la charte graphique et 
les exigences du commanditaire.

RÉSULTAT : Ma proposition a été validée par mon responsable et la 
direction, et mes billets ont été utilisés pour le concours organisé lors de 
l’événement.

Billets Jens
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LOGICIEL : InDesign, Photoshop, Illustrator

CONTEXTE : Pour chaque Japan Expo (Paris, Marseille, Orléans), 
Sefa Event propose dans sa boutique officielle une sélection de 
goodies exclusifs pour ses visiteurs. 

OBJECTIF  : Proposer des goodies qui incarnent l’identité et 
l’image de Japan Expo tout en apportant une nouveauté afin de 
capter l’attention des visiteurs.

Goodies Japan Expo
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LOGICIEL : Indesign

CONTEXTE : Pour la Japan Expo Paris 2024, nous avions invité des 
figures emblématiques du manga et de la pop culture japonaise, 
dont Yuji Kaida, célèbre illustrateur de Godzilla, nécessitant la 
création de visuels pour leur promotion sur les réseaux sociaux. 

OBJECTIF  : Créer un visuel dynamique qui mette en avant les  
invités de l’événement.

Invités Japan expo Paris 2024



18

Logo  anniversaire Japan expo 

LOGICIEL : Illustrator

CONTEXTE : Dans le cadre du vinght cinquième anniversaire 
de Japan expo, nous devions élaborer un logo.

OBJECTIF  : Créer un logo qui reflète l’importance historique 
de cet événement tout en incarnant une nouvelle direction 
graphique.
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LOGICIEL :  Indesign

CONTEXTE :Projet personnel, consistant à concevoir un dépliant 
pour une entreprise fictive de bien-être au travail, SENERALIS.

OBJECTIF  : Apprentissage de la mise en page d’un  
dépliant ;  conception d’un document multi-pages ; amélioration 
des compétences en mise en page et design éditorial.

Dépliant - SENERALIS
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LOGICIEL :  Indesign, firefly adobe

CONTEXTE : Avec l’arrivé de l’IA, je souhaitait créer une 
affiche pour un groupe de rock fictif dans lequel celui-ci 
m’accompagnerait dans mon processus de création. 

OBJECTIF  : Mon but ici était d’utiliser et de maîtriser l’IA dans 
le cadre d’un projet graphique

Affiche groupe de rock Linking Park


